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Czas: 8 godzin szkoleniowych

Cel: zrozumienie trendéw w zarzadzaniu projektami dostosowujacych metodyke do realiéw
zmieniajgcego sie swiata

Cele szczegétowe (operacyjne):

e poznanie metody fancucha krytycznego (Goldrata)

e poznanie metodyki minimalistycznej p3.express jako trendu w zarzgdzaniu projektami

e poznanie metodyki minimalistycznej micro.p3.express dostosowanej do matych i bardzo matych
projektow

e poznanie zasad i artefaktow metodyki Agile PM (DSDM) jako metodyki hybrydowej taczacej Swiat
waterfall i agile

PROPONOWANY PROGRAM:

e Metoda faricucha krytycznego, podstawowe zatozenia: teoria ograniczen wielozadaniowosé,
szacowanie z prawdopodobienstwem 50%, bufory projektu i zasilajgce, zmiana komunikacji
dotyczacej wykonywania zadan — nie na kiedy tylko kiedy

e P3.express podstawowe zatozenia, mapa metodyki, fazy: inicjacja projektu, inicjacja miesigca,
tygodniowe aktywnosci, dzienne aktywnosci, zamkniecie projektu, podsumowanie

e  Micro.P3.express — koncepcja kapeluszy ,troski” (kierownik projektu, inwestor, lider techniczny,
uzytkownik). Mapa dziatania — inicjacja projektu, inicjacja tygodnia, dzienne aktywnosci,
zamkniecie tygodnia, zamkniecie projektu, po projekcie

o Agile PM (DSDM) — filozofia i pryncypia, warunki sukcesu DSDM, przeglad mapy proceséw: faza
przedprojektowa, faza oceny wykonalnosci, faza okreslenia podstaw, fazy eksploracji i budowy,
faza wdrazania, faza poprojektowa. Role w DSDM, produkty (artefakty), definiowanie Timeboxa,
warsztaty facylitowane




